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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé
Semestr \ Program studiéw, 2025/2026
Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje
sylabus

Nazwa przedmiotu

Sztuczna inteligencja

Kod przedmiotu

SI

t.aczna liczba godzin

60 [Tryb [stacjonarny |niestacjonarny

Profil ksztalcenia

OgblnoakademickiA) [Praktyczny (P)

Forma zajec

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéw ECTS 6 (3+3)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Znajomosc¢ algorytmow i struktur danych, umiejetnosé
programowania, zaliczone zajecia z analizy matematyczne;j
i algebry.

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma za zadanie zaznajomienie studentow z podstawami
teorii technik sztucznej inteligencji i mozliwosciami ich
raktycznych zastosowan.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne w trakcie wyktadu,
2. Programowanie wybranych algorytméw w trakcie
laboratorium
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji

WIEDZA 01. Zasade dziatania r6znych metod i technik K w08 P6S WG
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_ absolwent zna i sztucznej inteligencji.
. 02. Zalety i ograniczenia poszczeg6élnych metod i :
rozumie: . P6S WG INZ
technik. - -
01. Dobra¢ metode lub technike sztucznej inteligencji
do postawionego zadania.
UMIEJETNOSCI 02. Zaimplementowa¢ wybranga metode lub technike E*ggé p 6§6ISEIVJ V;INZ
— absolwent v wyb,r anym jezyku programowaniq. . K_U03 P6S_KK
potrafi: 03. Dobrgc parametry metoidy lub techniki do K U3 P6S UO
rozwigzywanego zadania. K Ula -
04. Odnies¢ dziatanie poszczegdlnych metod i -
techniki do pojecia ludzkiej inteligencji.
KOMPETENCJE 01. Ciagtego doksztalcania si¢, podnoszenia
SPOLECZNE kompetencji zawodowych, osobistych i K K03 P6S UU
. spotecznych. - P6S_UO
— absolwent jest . . . L K K04
gotow do 02. fglacy w zespole i przyjmowania w nim réznych - P6S KR
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢ — wyklad
1 Wprowadzenie do zagadnien sztucznej inteligencji. 2
2 Reprezentacja w przestrzeni stanéw. Przeszukiwanie. Strategie zachtanne. 4
3 Logika rozmyta. 4
4 Systemy ekspertowe. 4
3 Algorytmy genetyczne. 4
6 Algorytmy stadne. 4
7 Uczenie maszynowe. 4
8 Praktyczne przyklady zastosowan sztucznej inteligencji. 4
Forma zaje¢ — laboratorium
1 Problem znajdowania najkrétszej $ciezki. Implementacja wybranego algorytmu. 10
2 Implementacja algorytmu genetycznego (AG) dla dyskretnego problemu plecakowego. 10
Systemy ekspertowe. Projekt systemu wspomagajacego podejmowanie decyzji w
3. wybranej dziedzinie wiedzy. Zaliczenie. 10

Forma i warunki zaliczenia

przedmiotu

Egzamin pisemny z wyktadu. Wykonanie projektow w ramach laboratorium.

Metody weryfikacji efektow

uczenia si¢

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

Egzamin pisemny

WO01-W02

Opracowanie projektow

U01-U04, KO1-K02

Literatura podstawowa

1. K. L. Rutkowski Metody i techniki sztucznej
inteligencji, PWN, Warszawa 2006.
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2. D. Rutkowska, M. Pilinski, L. Rutkowski, Sieci
neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte,
PWN, Warszawa, 1999.
Literatura uzupehiajaca 1. K. Krawiec, J. Stefanowski, Uczenie maszynowe i sieci
neuronowe, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej,
Poznan 2003.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Przygotowanie si¢ do zajec 25
Studiowanie literatury 20
Udziat w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 20
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 20
Inne -
L. ACZNY naklad pracy studenta w godz. 150
Liczba punktéw ECTS 6




